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SELAMAT DATANG
PARA PESERTA!

Tahniah! Anda telah terpilih sebagai salah seorang peserta untuk MCMC
Microsoft Al TEACH Malaysia, Program Peningkatan Kemahiran Digital.

Kami amat gembira dengan kehadiran anda. Program ini adalah
peluang unik untuk kita semua belajar, berkembang dan membuat
perubahan bersama-sama. Kami percaya bahawa melalui Digital dan
Artificial Intelligent (Al) mampu membawa sesuatu yang istimewa kepada
pembangunan kerjaya dan pendapatan. Kami teruja untuk melihat
perkara menakjubkan yang akan anda capai.

Sekali lagi, selamat datang dan terima kasih kerana menyertai program
ini.
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APA ITU PROGRAM AITEACH?

A BE \icrosoft

MCNMC

= AITEACH

ey Skills for Al-enabled Economy

Microsoft Philanthropies adalah sebuah organisasi yang bertujuan untuk
meningkatkan kemahiran individu dan komuniti untuk ekonomi yang didayakan Al
dengan membina kapasiti Badan bukan untung (Non-Profit Organization), Organisasi
tenaga kerja, institut pendidikan dan tenaga pengajar kerajaan. Matlamat mereka
adalah untuk mencapai 10 juta pengguna di seluruh dunia.

Objektit MCMC Microsoft Al TEACH adalah untuk membolehkan dan memperkasakan
penduduk Malaysia secara positif, termasuk komuniti NADI dan golongan kurang
bernasib baik.
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HASIL SASARAN PROGRAM

1,000

Komuniti Setempat
Berdekatan Pusat NADI

Untuk meningkatkan
kebolehpasaran mereka dan
dipadankan dengan pekerjaan
digital untuk kehidupan yang
lebih baik.

1,600

Komuniti Setempat
Berdekatan Pusat NADI

Dilatih & dilengkapi dengan
kemahiran Al yang relevan
dan terkini, kemahiran digital
dan kesediaan kerjaya untuk
ekonomi digital.
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LOKASI PROGRAM

j
i
S

i

)

I

I
I

|
|
il

—
——
=
—

—
__‘—l-—_' —
e ———
1
|

——
-r

Sunway University

UW-2-9 & UW-2-10, Makmal Komputer,
Tingkat 2, West Wing

Subang Jaya
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LOKASI PICK UP & DROP OFF

Drop off point:
Buses and Vans may drop off participants here
*Waze: Sunway University
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LOKASI PROGRAM

Pendaftaran dan Tempat Makan

Fresco cafeteria
Level UG, West Wing
Sunway University
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LOKASI BENGKEL LATIHAN

BENGKEL (UW-2-9 & UW-2-10)

Uw-2-9 & UW-2-10,
Makmal Komputer,
Level 2, West Wing
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FASILITI BERDEKATAN

West Wing Building, Sunway University

KATEGORI MAKLUMAT
Kaunter Pendaftaran Fresco, Level UG, West Wing
Bengkel Latihan UW-2-9 & UW-2-10, Makmal Komputer, Tingkat 2, West Wing
Tandas Mezzanine Floor & Tingkat 2, West Wing
Tandas OKU UG & Mezzanine Floor, West Wing
Surau Mezzanine Floor, West Wing
Breakfast & Lunch Fresco, Level UG, West Wing
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KADAR PARKIR DIDALAM SUNWAY UNIVERSITY

TEMPOH MASA KADAR
— Makluman:
1G-rminit perard FaE Parkir kereta adalah atas kos sendiri.
2 jam pertama RM 2.00 Pembayaran boleh menggunakan kad
Touch ‘n Go ataupun secara tunai di
L mesin pem ran.
Setiap jam seterusnya RM 1.00 =5l [PEm SEhele

Penggunaan kad Touch ‘'n Go
Harga maksima sehari [ RM 5.00 memerlukan baki minima RM 20.00.
Toiada caj tambahan akan dikenakan.

Kehilangan Tiket RM 20.00

Semalaman RM 100.00
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MAKLUMAT
LATIHAN




8:30 am

9:30 am

9:45 am

10:30 am

11:30 am

12:30 pm

1:30 pm

3:00 pm

4:30 pm

6:00 pm

AGENDA - HARI PERTAMA

Taklimat Program

Topik 1: What Is Artificial Intelligence?

Topik 2: A Guide to Generative Artificial Intelligence & Prompt
Engineering

Topik 3: Al Power Image Utilisation In The Education

Topik 4: Generative Al in Education & Work

Topik 5: Responsible Al

Topik 6: Mastering Microsoft Suite and Co-Pilot In The Workplace

Hasil Pembelajaran

e Terokai bagaimana Al dan bidang-bidangnya
berfungsi secara bersampingan.

e Kenal pasti konsep-konsep utama generatif Al.

e Menilai keupayaan penghasil imej bertenaga Al
menggunakan Pencipta Imej Bing.

e Memahami implikasi Al generatif dan kesan
potensinya.

e Memahami kelebihan menggunakan alat
produktiviti dalam menyiapkan tugasan.
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8:30 am

9:30 am

10:30 am

11:30 am

12:30 pm

1:30 pm

2:30 pm

4:00 pm

5:00 pm

6:00 pm

AGENDA - HARI KEDUA

Topik 1: Embracing Growth: Introduction to The
Growth Mindset

Topik 2: Applying Growth Mindset in Career
Development

Hasil Pembelajaran

e Memahami bagaimana pemikiran kendiri dapat
membantu meningkatkan pembangunan
peribadi.

e Memahami penjenamaan peribadi untuk
dilaksanakan dalam kerjaya.

e Menggunakan Al untuk penciptaan CV yang

Topik 5: Utilising ChatGPT to Create Resume and Cover Letter lebih baik, profil platform kerjaya.

e Menghubungkan peserta dengan peluang
kerjaya masa depan.

Topik 3: Building Your Personal Brand: Understanding Yourself

Topik 4: Exploring ChatGPT for Career Advancement

Topik 6: Crafting An Effective MyFuturejobs, LinkedIn, Jobstreet Profile
Using ChatGPT

Topik 7: Securing Your First Job
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PERJALANAN PESERTA PROGRAM

Sertai latihan fizikal dan
pelajari Kemahiran Al
secara langsung

Hebahan di Komuniti NaDi Pendaftaran Terbuka Penilaian keperluan

melalui MCMC & melalui survei
X
y i

Komuniti NaDi

Aktiviti selepas Proses Padanan Kerja Memperoleh Sijil Dapatkan bimbingan dan
program untuk melalui PERKESO, Komuniti Microsoft alat latihan kesiapan
komuniti Jobstreet, & Mereka Al TEACH kerjaya untuk
(Perlu hadiri latihan meningkatkan
selama 2 hari) kebolehpasaran
A BY Microsoft Biji-biji
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ETIKA PESERTA

penceramah, mentor, penganjur

Bertanya soalan; bersikap ingin tahu
apabila diberi peluang

Datang lebih awal dan menjaga waktu
sesi (punctual)

Saling membantu antara satu sama
lain dalam sesi pembelajaran.

Berkenalan, membina rangkaian dan
memcipta kawan baru
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Bersikap sopan kepada rakan peserta,

QOO

Bersikap tidak sopan kepada rakan peserta,
penceramah, mentor, penganjur

Abaikan keperluan program atau keperluan
diri sendiri

Sombong dan abaikan rakan sepasukan
anda

Tidak berkomunikasi bersama komuniti,
dan penganjur jika menghadapi kesukaran
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Botol air

A

it

Jacket / Sweater

BARANG PERLU BAWA

577

Buku nota & pen

a

Telefon pintar/tablet/
komputer riba (JIKA ADA)




MAKLUMAT PERHUBUNGAN:

Project Lead: Joong Sern _joongsern@biji-biji.com +6012-6892094
Project Assistant: Afifah afifah@mereka.com +6011-28384728
Project Assistant: Noratikah  noratikah@biji-biji.com +6013-307 3717
Project Assistant: Iman Iman@biji-biji.com +6019-647 6201

www.Dbiji-biji.com / www.mereka.my

f www.facebook.com/bijibijiinitiative

@bijibiji.initiative
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